
Dreamcast.. 








DKEAMCASTTM 




COMPAB.TIMBNT CD 

BOUTON POWER 
Appuyez pour allumer ou 
(!Kmdre ta console. 


BOUTON OPEN 
Appuyez pour ouvrir 
comparoment CD. 


periphirique. De gauche i droicc, on tiouve Ic part de commandc A, B, C. et D. 
Pour CAPCOM VS SNK MILLENNIUM FIGHT 2000, udUsez Ics ports de 
comtnande A et B pour connecter ies manettes respectives da joueurs I et 2. 
CAPCOM VS SNK MILLENNIUM HGHT 
joueurs. Avant d’allumec la Dreamcast™, connea 
piriphiriques sur Ics ports de co 


LE VISUAL MEMORY (V M) 

Pour sauvegarder la riglaga des options et l« 
meilleurs scores, insirez un Visual Memory (VM) 
dans la fcnte d'Ewension 1 de la manetre conneaee 
au port de commandc A, ce AVANT d’aUumer la 
Dreamcast™. 

Note: pendant la sauvegarde des donnfes du jeu, 
n’icei^ez jamais la Dreamcast™, ne retirez pas le 
VM et ne dibrancliez pas la manerte. 





COMMENCER VNE PARTIE 


Dans I’icran dc ritre, appuyez sur Ic bouton Start pour 
atlichcr le menu principal. Pour effectuer votre selection a 
I’ccran, udliscz la croix multidirecdonncUe ou Ic stick 
.inalogique pour mettre votre choix cn surbrillance, er 
pressez le Bouton A pour valider. 

• Selectiormer un mode de jeu. (Voir la descripdon des 
.Modes de jeu, page 38) 

• Choiassez un Groove, one equipe de joueurs, la viiesec 
du combat et I'ordre des joueurs. (Voiis auicz i difinir 
seulcment certains ou cous ccs choix, scion le mode de jeu 
seicctionni. Pour Ics details, voir les sccdons du manucl 
correspondantes) 


!^hEE D*AKTS MARTIAUX ! 



CONTR-OLES (par defaut) 

MANETTE 




£crandejeu 



r.AGNEK ET PERDRE 
Si la vitaliti d’un personnage atteinc z^fo, il est mis KO. Si le temps 
jniparci est icoul^, la vicroire est accordie 4 I’iquipe dont la vitalirt 
Kiiale est la plus importante. L'cquipe qui bat tous les combattants dc 
I cquipe adverse remporte la 

MATCH NUL 

I'n match nul survient lorsque les deux cquipes pel 
ir viialiti simultanSment {c’esc un double KO). 


srSTEMEDEJEU 


sySTEME DE RATIO 
("haque personnage posside un Ratio, e’est a dire un 
represente sa force. Chaque equipe peut posseder des pet 
jusqu’i un Ratio de niveau 4. Par exemple, vous pouvez 
livcaux comme suit :2 + 2 , ! + 3oul + i + 2. 


SYSTEMS DE POINTS DE GROOVE 
("’est un sjist^me de notation qui n’existc que dans le jeu 4 1 
1 . 0 UCS d'lme partie, les actions offensives ou defensives des joueurs 
evaluies en temps reel. Les notes sont S, A, B, C ci D, S etant le 
iii^eur, Cette note influe sur le score du joucur quand U 


FINEST KO (SUPERBE KO) 

Si lors d’une contre-attaque, vous battiez un adversaire par un 
Spfdal ou Super Combo, vous vous verriez attribuec les points d’un 
Superbe KO. Un Soperbe KO vous apportera beaucoup de points de 
Groove. 


llEGLES DU JEU 


If. MATCH 

1 hi niaich par elimination dure jusqu’i ce qu’une des iquipes ait 
iiiiiipletcmentipuise In vitaliti de ses combattants. Lavitaliti du 
iiinbattant qui remporte un round esc restaurie apris ce dernier. 
il lui reste dc temps, plus la vitaliti du combattant est restauree. 


MODES DE JBU ^ 

AKCADE MODE (MODE ARCADE) (1 oa 2 joneurs)-*^ 

Ckimbat centre des adj^^g|^rmatiqucs ' 

MODE VS (MODE VERSUS>‘c ^ jocc nrs) 

Mode de compeddon pour 2 

pcrsonnages avanc chaque match. VniK nr^SWil BW g Sg ^ 
changer vocre Ratio roaximum, le niveau du je5«i^bu- fe^' 
devez connecter deux manettes i la Dreamcast” pour pouvoir 
choisir ce mode. 

GAME RBPLAT MODE (MODE RALBNTI) 

Enregistrer votre pame ou revoir une panic cnregistrie. I’our 
opoons VS GAME PLAY SAVE (SAUVEGARDER 
MATCH ou REVOIR MATCH du mode VS), vous devez 

# utihser deux manettes et avoir inseni un VM (en option). 

VS GAME PLAY SAVE (SAUVEGARDER 
MATCH EN MODE VERSUS) 

Enregistrer un match i 2 joueurs et le sauvegarde dans 
un VM, Apr^ un match, Ic menu suivant est affiche ; 
COIOTNUE (CONTINUER) - Fake un nouveau 

SAVE (SAUVIR MATCH) - Saitver le d^roulement du 
match, n vous est alors possible dc revoir ce match par la suire. 
EXIT (QUITTER) • Recoomcr a 1' ecran de menu. 

REPLAY DATA LOAD. (CHARGEMENT RALENTT) Pour 
sauvegarder un match dans le VM, 30 blocs iibres sont necessaires. 
REPLAY DATA LOAD (CHARGEMENT RALENTl) 
^oirun match prdcidemment enregistre. D’abord, choisissez un 
VM J paror duquel charger I’enresstrement. Choisissez ensuite Ic 
hclueri cha^. U match est alors rejoue a I’&ran. Aprts avoir 
REPUY DATA LOAD (REVOIR 
MATCH) s’affiche i nouveau, 




TRAINING MODE 
(MODE ENTRAINEMENT) 

Serr erepetcr vos coups 
spedaux ct combos. Vous 
pouvez ajuster plusieuts 
reglages. Appuyez sur le 
Bouton Start et choisissez 
MENU ENTRAINEMENT 


CONTINUE (CONTINUER) 

- Retourner ^ I’entralncment. 

CHARACTER CHANGE (CHANGEMENT DE 
PERSONNAGE) • Retourner li I’ecran de silection des 
pecsonnages. 

DUMMY (SPARING PARTNER) • Ajuster les rdglages de 
votre partenakc. 

DUMMY ACTION (ACTION DU SPARING PARTNER) 
• Ajuste le type d’actions dc votre partenaire quand Normal 
est silcctionne dans I’option DUMMY. 

DUMMY GUARD (GARDE DU SPARING PARTNER) - 
Ajuste les pandcs dc voae partenake quand Normal est 
sfleccionn^ dans FEINTE. 

LIFE (VITAUTE) - Cette option est disponible seulemcnt 
quand Ic Groove SNK a et3 choisi. Difinisscz la vitalit3 
restante de votre personnage, soit complete soit faible. 
GAUGE (JAUGE) - Ajuster les riglages des jauges. 

EXIT (QUITTER) - Retourner i I’^cran de dtre. 



SECRET SHOP (MAGASIN SECRET) 

Dans ccftaines conditions pendant le jcu, difRre^ Objets 
apparaitront dans le mag^-J^ctVous pouve 


COLOR EDIT MODE (MODE D’EDITION DBS 

COOLEURS) 

p.fjiiniialiser vocre personnage avec diRerentes 
'' Ixjrsque vtnis silectionnez un personnage. 
Edition de Couleur apparait a I’ccran. Vous 
sauvegarder deox motifs de couleuis pour 
personnage. Chaque personnage est fait avec 
palette de 15 couleurs. Ajustez les trois barres 
ouleurs • Rouge, Verte et BIcue - afin de 
modifier les coulenrs de chaque palette. Pour £diter 
Ici couleurs de votre personnag^ vous devez avoir 
orwlablement insure un VM (Visual Memory). 


Ctinx multidicectionncDe - Choisir une palette. 
Bouton A - Confirmer la selection. 

Bouton B - Annulet la selection. 

Bouton X - Copier une palette. 

Y - Collcr une palene precedemment copiee. 

RVB 

( Toix multidirectionncllc - Choisir une barre. 
(.'roix multidirecrionnelle ♦/4' - Modifier les tons de 

Routon A • Confirmer la sdlcction. 

Bouton B - Annuler la sdlection. 

Bouton X - Augmenter le ton de couleur de toute la 
RVB. 

- Diminuer le ton de couleur de route la 


Secret. 

SECRET LIST (LISTE SECRETE) 


COMMAND LIST (LISTE DE COMMANDES) 
verifier les commandes des Coups Spdeiaux de chaque 
personnages. 

• Crobt multidirccdonnelle - Choisir un personnage. 

• Crobt multidircctionnelle - Eaire dffilcr la liste des Coups 
Spedaux. 

• Bouton A . Confirmer la selection. 

• Bouton B . Annulet la selection / Sortir. 



DEFAULT COLOR, (COULEURS PAR DEFAyt); 

Chuisir Ijcouleurdc base du personiugc. UcbjjUkcrou muftidirectioiuielle 

CHARACTER CHANGE (C^y^NGEMENT DE PESSONNAGE) 




LOAD (CHARGER) - Charger Ics donnccs de jeu 4 pardr d’un 
VM. \ 


SAVE (SAUVEGARDER) - Sauvegarder vos regJages d’oprions, 
motiE dc coulcun cfalisis dans Ic Mode d'Edidoo de Coiilcur, 
diildceDCs scores dans un VM. 

AUTOSAVE (SAUVEGARDE AUTOMATIQUE) - 
ddsactiver la SAUVEGARDE AUTOMATIQUE 

• Quand I’opdon AUTOSAVE (SAUVEGARDE 
AUTOMATIQUE) e« activdc (ON), vos rdglages 
vos scores sonc sauvegardds autoi 

• Pour sauvegarder I'enre^oemcnt 
devez udiiser im VM (opdonnei). 

• Ce jeu utilise 9 blocs d’ui 


OPTION MODE (MODE OPTIONS) 

OPTIONS DE lEU 

niKFICULTY (DIFFICULTE) • Rdgler le niveau 
difficulce pout le jeu solo. 

TIME (TEMPS) - Rigler la durdc d’un match. 
damage (DOMMAGES) - Rdgler le niveau de 
dommages des attaques. 

SPEED (VITESSE) - Regler la vltesse du jeu. 
GAUGE (lAUGE) • Rd^er les jauges. 

SOUND (SON) - Choisir STEREO ou 
MONO. 

TF^T • Ecouter la musique du jeu. 

DEFAULT SETTINGS (REGLAGES PAR 
DF.FAUT) • Reinidaliscrtous les rdglages d’option 
par de&ut. 

EXIT (QUITTER) - Retourncr au menu 
prindpal. 

BUTTON CONFIG (CONFIGURATION 
DES BOUTONS) • Ddfinir Tassignadon des 
boutons. 

VIBRATION • Activer / desactiver la 
vibradon du Jump Pack (opdonnei), 

DEFAULT SETTINGS (REGLAGES PAR 
DEFAUT) - Reinitialiser Tassignadon des 
boutons par dclaut. 

DISPLAY ADJUST (REGLAGE DE 
L’ECRAN) - Regler la zone d’affichage. 
DEFAULT SETTINGS (REGLAGES 
D’ECRAN PAR DEFAULT) - 
Reinidaliser les reglages d’ecran par 
ddtaut. 


COUPS SPECIAUX DEBASE 

COUPS NOEMAUX / i' 

^p^iiSFCZ sur^e dc I'icri. 

COUPS SPECIAUX ' _ 

En combinanc U croix mulodirecdonncUe et un bouton, 
effectuez diffirencs Coups Spidaux- Voir les pages 47 k 
56 pour les Coups Spidaux de diaque petsonnage. 
EEFECTUER UNE PARADE ET BRISER LA 
GARDE 

Bloqaez I’atraque de votre adversaiic cn orientanc 
la crob: multidirectionncllc dans la direction 
opposee ^ votre adversaire. Utiliscz la parade 
haute et la parade basse en fonction de I’attaque 
de votre adversaire. Si on petsonnage mainticnt 
constammcnt son blocage d’attaque, il est 
possible de lui briser sa garde. Quand ced est sur 
le point d’arrivcr, I’effet faloquant virc au rouge et 
la barrc de vitality du personnage se met i 
digcoter 

SUPER SAUT 4^ 

Effectuer un saut beaucoup plus haut.qu'un saut 
normal. 

COURSE ou 4-^ 

Se diplacer plus rapidement qu’en marchan: 




PRO JETER / EMPOIGNER 

(Adversaire proche) ^ ou ^ + PGA au CPA 
projetre un adversaire qui est proche de votre 
personnage. Cenains personnages effcctuent un 
mouvement d’empnignade au Heu d’une 
projection. 


PEGAGEMENT 
,,d\crsaire empoigne v< 


aEVERS PGLt CPL(en 
.ippuyant simultanement) 
dcplacer vets I’adversaire, 
et csquiver son attaque. Si 

pres de votre adversaire, vous 
pouvez atteindre ce dernier 
dans le dos. 

EETROUVER SES 
ESPRITS 

Si \otrc personnage est sonni 
.1 1 j suite d’une anaque de 
votre adversaire, appuyez sur 
le bouton dc coup de poing 
ou de coup de pied 
rapidement pour rctiouver 

PROVOCATION PGL + 
Stan (en appuyant 
simultaniment) 



GROOVE 

LE GROOV E CAPCOM 

La barre dc Su^. Combo augmcncc quahd 

voui attaquez. clle pcut monrcriusqu’au w 

SUPER COMBO 

Commande de Super Combo^-^i’ 
Bouton d’Anaque Ligere (coup dc 
poing ou coup de pied) 

SUPER COMBO Niveau 2 - 
Commande de Super Combo + 
Bouton d'Attaque Appuyee 

SUPER COMBO Niveau\3 - 
Commande de Super Con\bo + 
bouton d’Attaque L^gire + bouton 
d’Attaque Appuyie (appuyer 
simultaniment) 


LE GROOVE SNK 
Chaiger la barre d’Extra en maintcnant 
appuyds les boutons PGA et CPA 
simultanement. Quand la barre esc au 
maximum, la puissance d’attaque de vocre 


instant et il pcut dgalemcnt efFectucr un 
Super Combo. Quand la barre d’Extra cst 
pleine et que la barre dc vicalite de votre 
personnage dignote, il pcut udiiser un MAX 
son Super Coup Special, d’unc puissance 


p^pSONNAGES 

* , cctic secrion, les commandes indiqudes s’appliquent aux petsonnagcs diriges vers la 

; Invcrscz ces commandes lorsque votre personnage esc tourni vers la gauche. 

, |•(.: - Coup de Poing CP - Coup dc Pied 

! [nU/CPL - Coup de Poing Leger/Coup de Red Leger PGA/CPA • Coup de Poing 
.\piniyc/Coup de Pied Appuye 

t il irgcr - Appuyez sur la croix multidirectionnelle dorant un court instant puis 4 nouveau dans 



Viveau 3 & MAX- Vous pouvez udliser ce coup dans le Groove Capcom quand votre I 
Super Combo arteint le niveau 3, et dans le Groove SNK quand la barre d’Extra de vc 
ix tMinnage est pleine cc que sa barre de vitaliti dignote. 


TiUsumaki Senpuky 
5UP£R COMBOS 
Shinku Hadoken 
Shinku Tastumaki Senpukyaku 
Shin Sbotyuken 




COOPS SPEOAUX 
Le Poing Foudroyant 
Coup de Pi^ Uido 
Shhku Katategoma 
SUPER COMBOS 
Le Flash AssommanC 
L’Etincelle mortelle 


FoOPi SPfCMOX 


. H^kuretiu Harile 
trouper Zutsuki 

Super Hyakken Otoshi 
□okhou Nage 
SUPER COMBOS 


PC (appuyer rapkJement) 
4- charger ■♦ + PC 
charger ^ + CP 
Toura 360“ + PC 


^ PC 
- PC 


‘^^haiger + PC 


Orochi Kudaki 


COUPS JPfCMUX 


‘OOPS SPECIAUX 


t PC 

4> charger rf- PC 
k charger r CP 


Yoga + PC 

l^posionYoga -i-CP 

E^leportation Yoga (ou <'4'K) 

^P£R C0MS03..i*ivVA. ...... . 

+ PC 

H^nYoga + CP 


' SUPER COMBOS 


r PC 

4r:>i-»Sig.ic«- PC 


cpyPiiPfCML/x 

^^■^^ctrique rapidemerrt) 

Ttn^Le RoulSe 4- charger ■> + PC 
Roulade Arriere ^ charger + CP 
Roulade Verticale charger + CP 


COUPS SPECIAUX 


Attaque Venom 


Double Attaque + CP . 

TlrPieg^ ^-^-l^-^CP . 

Rose Surprise ->4'il + CP • 

Coup de pled Torhade ->5I4'I^<- + CP ?•’ 
SUPER COMBOS . i<^ 

Danse de I’illusion CE7i* 

flash SItencleux CP ,'^5 


SUPER COMBOS 


^ charger +- PC 
IC charger W9I + PC (a| 



}UPsspec)AUx_ 


Marti 

Marteau Piqueur 
Supplke Alomiqu 


JPBR COMBOS 


Borpba Njclaaire 
Ecrasement Russe A^ris 


Deux tours J 360° + PC 
+ CP 


cowps spEcmx 
Bonrbe C4ante 
Jet Poison 
p- Super Drop 
. Foudre Ecrasante 
SUPER COMBOS 
Haleine de Feu 
Drop Destrrjcteur 


* PC ■“®“ 
CP (charger et rel3cher) 
Tour a 360° + CP 


■>UPsmaAux 


Oukakyaku 
Shunpu Renkyaku 
iUPER COMBOS,^- 






IfOUPS SPEOAUX 

■HpUPIgit charger^ + PC 
■ Uppercut Dash ^ charger ^ + CP 
Droit au Sol 4- charger SI + PC 
HK^g Tojrnant PC ou CP (charger et relacher) 

^^oup de Bojie du duffle il<charger ^ + PC 
^SUPfB COMBOS . 

charger + PC 

j^^MePantastique 4- charger ■♦4-> + CP (NlVEAUsj 


SPEOAUX 


Le iugementd'Hydra ^4 «S*+PCa*.' 

l^'enlaitle du Serpent (Haute) t- PC 
ItisulteetConlre" 4^i4'5h> + C 

pouble Retouml ♦ PC f 

SUPEP COMBOS 


Perceuse Tour a 360° + PC puis PC 
(a[^Hjyer rapidement) 


)UPSJPECIAUX 


COUPS SPEOAUX 


Tranche de Lune Crbissanfe'. 


4.SI-» + CP 
•»4.SI + PG 
+ CP 


Coup de Pied A£rien 
Tranche Vofante 
Esprit de Conqudte 
SUPER COMBOS 


^R&rnent du Tigre 
JPEP COMB OS^^cm^ . 


Lamlnoir Phoenix 


Coup de Pled Super Phoenix 


ZqUPS SPEOAUX 


charger ^ PC 

^P^^^^fespnSriqu'e"'' ^ charger ^ + PC 
- ASaque Barcelona Aertenne 4r charger -f + CP puls PC 
Chute de ITzuna ^ charger if- + CP puis lir + PC 

•: (adversaire proche) 

SUPER COMBOS 

^ Chute de ITzuna Roulee K charger + CP puis ^ + PC 
S Mirage Ecarlate 4- charger ■»4^ ♦ CP 

, \ Impact Rouge 4- charger •»4^ + PC (NIVEAU3 S 


COUPS SPfCfAUX 


Entallle du Vent 
Vague du Kaiser 
Super Presse 
Barriere Sombre 
Coupe Destructrice 
SUPER COMBOS 

Pression Cigantesque 
Annihilation Totale 


t- PC (charoeable 

•»^4>l£4- + PC 
4-K4>^-» ■>- CP 
•^Mr-cp ..-Jgi 


MAX) 



M. Bison 




KIAL MOVES 

K !)ispari|ion F'sycho 
rrpact Psycho 
S'-Oouble Cjenou 
^•Tlte 

pL’jtut Periileux Crlnlen 
ytwfg COMBOS 
Sceur Dechire 
X Cenou Cauchemar 



